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| a taille et la forme
| de la case ruthment

informations precieuses
au lecteur.

Pour chague case, i faut trouver le plan et langle le
plus efficdce pour répondre aux besoins du récit.
| est important de prévoir, dans la composition de la
case, les emplacements pour les bulles, le texte.

Le contour dune case prend différentes
formes, selon les besoins de lhistoire
ou la volonté du dessinateur..

tle peut étre -

Tracée a [a main levée » Sans ligne
d’encadrement e Uerticale et allongée
Horizontale et allongée » Circulaire

e Triangulaire ¢ Carrée
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e [es contours de [a bulle

e ["ordre des bulles

e [es codes internationalement comperis

e [es images iconiques aui synthétisent une idee
e [es cartouches « voix off »

e [es onomatopées

Le texte des bulles est souvent tracé dans

les bulles par le dessinateur lwi-méme, par un

assistant ou par ordinateur : il doit étre

cohérent avec le ton de ['histoire et sadapter

a la personnalité du dessin. Le lettrage peut aussi suggerer le fon ou laccent
dun personnage.

Pour étre certain gue lensemble du texte tiendra dans la bulle, i vaut mieux
ecrire le texte avart de fermer la bulle. Pour que [’écriture soit bien droite,
vous pouvez mesurer da la regle des intervalles reguliers et tracer au crayon
des lignes horizontales legereS qui vous guideront pour écrire le texte.

| vous faut étre soigneux dans le lettrage car les bulles eétant blanches, cest
la premiere chose que le lecteur remarquera. N’appuyez pas sur le crayoh afin de
pouvolr effacer sans laisser de trace.

La forme des bulles et la grosseur du lettrage permettent
de suggerer différentes actions ou émotions que le seul
dessin ne pourrait pas representer..




Quelaues codes
permettent a une bande
dessinee, par essence
muette, de restituer ou
de suggerer le chant
dun oiseau, une bordee
d'in\juresj le tintement
dune cloche ou le
vrombissement d'un
moteur.. Les sons et
les bruits illustres en
bande dessinee sont
appeles onomatopées.

Pour exprimer des émotions ou un mouvement
vous pouvez également utiliser des symboles
qui sont partois plus efficaces et plus directs
que les mots.

| faut bien choisir les lettres qui vont former le mot
qui expriment un son. La grosseur et [épaisseur du
ttrage ont egalement leur”importance.




comme au cinémia, le décor joue un rdle
repondérant dans |a descijiption des atmospheres. g
l‘ij peut aussi disparditre ou se brouiller,

en fonction de laction ou de la metéo..

un cadre identifiable. Chague case a son
propre dessin : le méme décor pourra étre
dessing sous un autre angle en fonction du reécit.

. Dans une bande dessinge
humoristigue, la place
lnissée au decor doit étre
minimaliste, tandis ol/u'il
prend une place
préponderante dans une
bande dessinee realiste.




Plan d’ensemble ou panoramiaue : permet
o 4 de planter le decor ou une situation

SR = Plan général : permet de wontrer les
|- . personnages et leur environnement

Plan moyen : limage se resserre sur un ou
plusieurs personndges visibles en totaite

e

@@“.M (et 4 Plan rapprocheé : le personnage est cadré a
05 et TN @ hauteur de la talle ou de la” poitrine

Gros plan : wontre uniquement le visage du
personnage ou permet dattirer le regdrd
SUr un détail.

La diversité des plans
permet de stimuler
le regard du lecteur

pour” relancer son (

Plan américain : interét.
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Les angles de vue
influencent le regard du
. lecteur et sont souvent
Cent
plers Mgl porteurs de sens
diii pour lhistoire..

Normal : scene se deroulant a hauteur

des veux - angle le plus utiise

En plongée : scene vue du dessus
- angle utlisé pour renforcer une
situation menacgante, dinfériorite.

el a—
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Contre plonge’e * Scene vue en dessous
- angle utiisé pour renforcer une
srtuation dﬁ EUPEViUr.I'tE ou Iﬂ dlf:ﬁl{}".i'n"te En UISéE Subjecnue: &L’éﬂﬁ

dun obstacle vue a travers les yeux du
personnage - angle” utilise
pour faire ressentir létat
desprit du personnage

les cases doivent s'enchdiner
de maniere harmonieuse pour
permettre une lecture fluide
et facliter la compréhension
de lhistoire.

£n france, le code de lecture
est de gauche a droite, vous
devez en tenir compte dans
le découpage de votre planche,
notamment dans le
positionnement des bulles.
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(e qui se passe entre deux cases nest pas
obligatoirement dessine pour etre compris,
on peut faire appel a [’imagination du lecteur




Pour rédliser une bande dessinée de qualité,

I est trées important de bien se documenter.
Cest capital pour éviter les incohérences
Vous avez p‘ﬁdgiewg possiiites pour vous
documenter sur le sujet de votre histoire -

| b M | L’mﬁ
e Observer les DbJEt& ui vous entourent | [

et en faire des croauis pour en martriser tous
les details,

e Photograrhier les ak:{jetg que Vous ne
POUVeZ pAas garder en permanence sous les Jeux,

o Consulter des livres, magazines, prospectus..
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e La période (passé - présent - futur ou imaginaire)

e La durée (combien de temps dure le récit - pour les
personnages)

* Le lieu (erdroit physigue - géographigue -
imaainaire. - wmegcue ou Se deroule” le recit)

e Le contexte (ambiance famiiale - socidle - pol'rtiq}ne
ou se passe lhistoire)
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Pour faire une bonne bande dessinée, il faut avant tout une bonne
histoire, un bonh sceénario. Tous les themes sont possibles. La bande
dessinée est une forme de récit en images qui sadapte a tous les
genres - fantasﬂq/ue, comedie, realiste, historiglie, science fiction, humour,
satire sociale.. volus pouvez méme melanger plusieurs genres.
Le point de départ est de trouver une bonne idée. || vous faut trouver ce
gue vous voulez raconter, et de qguelle maniere vous pouvez le raconte -
et noubliez pas que la premiere personne qu doit etre etonnée par votre
histoire, cest vous |
Maintenant que vous avez votre idée générale et le fil conducteur de votre
histoire, Jetez sur le papier ensenble™de ce qui vous passe par la tete -
fravaillez les personnages pressentis, les lieux de laction, lepogue, les
Hﬂjﬂ(j& possibles, les intrigues..
¢st temps de mettrede ["ordre dans le foisonnement de votre

magination et de resumer dans les grandes lignes [histoire a laguelle vous

= avez pense. Cest une étape indispensable gui vous permet détre

f certain gue votre récit est cohérent et comipréhensible par tout le monde. r
Noubliez” pas : toute histoire a un début et une fin.
(e resume precis se nomme un Synopsis.
Vous avez franchi la lere étape |

L Vous pouvez maintenant vous mtl:acbuer, a proprewent parle, au recit et
a [’écriture du scénario : cest une etape plus détailee ou vous dlez
développer votre histoire, détailler les différentes scenes, écrire les
dimlogues, preciser lo psychologie des personnages, decrire les lieux,
lamblance.
Vous pouvez rédiger votre scénario de deux manieres soit sous la forme B
dune esquisse dessinée soit sous la forme manuscrite. :
Retenez fa forme dans laguelle vous vous sentez le plus a laise.
N'oubliez pas : dans le scenario, vous devez chercher a captiver le lecteur
leur donner envie d’aller jusqu’a [a fin de votre histoire. £t, encore une fois,
noubliez pas que vous étes votre prewier lecteur !
N Pour vous adider dans la cohérence de votre histoire et
VN verifier la progression de l'action de case en case, vous
' pouvez realiSer un découpage écrit - il déterminera laspect
A Eﬁﬂémt de votre BD en décidant du nombre de cases %
{  chague planche, leur taille, leur forme..
Vous devez décrire en détail le contenu

de chague case le décor, NE PAS OUBLIER

laction, les didlogues, QUE L’AUTEUR DE
les personnages.. BANDE DESSINEE EST
A LA FOIS :

DESSINATEUR - SCENARISTE -
DIALOGUISTE - CADREUR -
ECLAIRAGISTE - MAQUILLEUR -

COSTUMIER - MONTEUR -
ACTEUR - DECORATEUR !
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